Bitte gewiinschte Hilfe anklicken:
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Bitte gewiinschte Hilfe anklicken:
GriBe dndern

SchlieBen Alt+F4

Datei...
Sprache...
Optionen... F2
Hilfe... F1

+ Titelzeile F10




Nachdem RUNman vom Installationsprogramm auf iherem Computer kopiert wurde, kdnnen Sie das
Programm jederzeit starten.

Ein einfacher und nitzlicher Weg ist, RUNman in die AUTOSTART-Gruppe des Programm-Managers zu
setzen. So wird er jedesmal, wenn Sie Windows starten, aufgerufen und steht Ihnen zu Diensten.



Die RUNman-Titelzeile kann abgeschaltet werden um den benétigten Platz auf dem Bildschirm zu

reduzieren.
Es gibt drei Méglichkeiten, die Titelzeile an- bzw. abzuschalten:

1. durch Betatigung der Taste F10,

2. im Systemmenii oder
3. in der Dialogbox Optionen.

Siehe auch
Systemmenii, Optionen, Tastatur- und Mausbefehle



Tastaturbefehle Aktion

F1 Hilfe

F2 Optionen einstellen

F10 Titelzeile an- und abschalten

Alt + F4 RUNman beenden.

Einfg Neue Datei einfiigen (suchen)

Entf Aktuelle Datei aus RUNman loschen
Enter Datei 6ffnen

Alt + Enter Programmeigenschaften einstellen

Pos1, Ende, Bild?, Bildy,
Pfeiltasten
Strg + Umschalt + Einf

Mausbefehle

Aktuelle Datei setzen (Fokusrahmen verschieben)
Standardkombination fiir Datei-Import aus Windows-Programm-Manager
(vom Benutzer einstellbar)

Aktion

Rechte Taste

Linke Taste

Linke Taste + Maus bewegen
Doppelklick linke Taste

Strg + linke Taste

Umschalt + Maus bewegen

Programmeigenschaften einstellen
Aktuelle Datei setzen (Fokusrahmen verschieben)

Position der aktuellen Datei im RUNman andern
Aktuelle Datei 6ffnen

RUNman verschieben

RUNman auf alternative Position verschieben



Die Dateien, die Sie Uber RUNman 6ffnen kdnnen, sind in Form von Schaltflachen (Knépfe) im RUNman
angeordnet.

Um eine Datei zu 6ffnen, haben Sie folgende Méglichkeiten:

1. Verschieben Sie den Mauszeiger auf die gewiinschte Datei, und betatigen Sie zweimal hintereinander
die linke Maustaste (Doppelklick).

2. Verschieben Sie den Fokusrahmen auf die gewlinschte Datei, und betatigen Sie die Eingabetaste.

3. Verschieben Sie den Fokusrahmen auf die gewlinschte Datei, und wahlen Sie aus dem Systemmenii
den Befehl Datei/Offnen.

4. Dricken Sie die Tastenkombination, die Sie bei den Programmeigenschaften der gewtinschten
Datei eingetragen haben (Hotkey).

Siehe auch
Neue Dateien einfiigen, Tastatur- und Mausbefehle, Programmeigenschaften



Verschieben

Mit dem Befehl Verschieben aus dem Systemmeni kénnen Sie ein Fenster mit Hilfe der Tastatur auf
dem Bildschirm an die gewlnschte Position verschieben. Mit der Maus die Titelzeile anklicken und bei
gedrickter linker Taste die Maus bewegen hat denselben Effekt.

RUNman bei abgeschalteter Titelzeile verschieben

Wenn die Titelzeile von RUNman abgschaltet ist, haben Sie hierzu eine Alternative:
- Bewegen Sie den Mauszeiger iiber das RUNman-Fenster.
- halten Sie die Strg-Taste (Control) gedriickt, wahrend Sie die linke Maustaste betatigen.
- Jetzt kénnen Sie den RUNman wie gewohnt auf dem Bildschirm verschieben.
- Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird der RUNman an die von lhnen gewahlte Position
verschoben.

RUNman bei abgeschalteter Titelzeile verschieben

Wenn Sie die Umschalt-Taste (Shift) gedrickt halten und die Maus tber RUNman bewegen, wechselt das
Programm zu der alternativen Position.



GroRe dandern

Mit dem Befehl GréRe dndern aus dem Systemmenu kénnen Sie die Grolle eines Fensters mit Hilfe der
Tastatur verandern.



SchliefRen

Mit dem Befehl SchlieBen aus dem Systemmeni beenden Sie die Anwendung. Die Tastenkombination
Alt + F4 bewirkt dasselbe.



Hilfe
Mit dem Befehl Hilfe rufen Sie das Hilfssystem auf, in dem Sie sich gerade befinden.



Titelzeile an- und abschalten

Mit dem Befehl Titelzeile kdnnen Sie die Titelzeile an- und abschalten. Eine weitere Moéglichkeiten hierzu
haben Sie in der Dialogbox Optionen und durch die Taste F10.



Im Dateimend finden Sie Befehlen, um Dateien zum RUNman hinzuzufiigen, zu lI6schen, zu starten oder
die Eigenschaften zu andern.

Bitte gewtnschte Hilfe anklicken:

Offnen Enter
Eigenschaften... Alt+Enter
Liaschen Entf




Untermen( um die Sprache von RUNman zu andern.
Alle z.Z. verfugbaren Sprachen werden hier aufgelistet. Der Name einer Sprache wird in der jeweiligen
Sprache angezeigt. Sie wechseln die Sprache, indem Sie einfach mit der Maus oder der Tastatur die

gewunschte Sprache auswahlen.

U.K. English

In diesem Beispiel sind die Sprachen Deutsch und Englisch verfligbar, und Deutsch ist z.Z. ausgewahilt.




In diesem Meni kdnnen Sie verschiedene Einstellungen fur RUNman wahlen.

Bitte die gewunschte Hilfe anklicken:

ﬁ :RUMman uberlagert andere Fenster IR R H

|E RUMman immer im Bildschirm Mit F10 schalten

Sie die Titelzeile
ﬁ RUMman Titel sichtbar [F10] ein und aus.

Import-T aste fur Programm Manager Objekte:
|5tn_:| + Umschalt + Einfg

Auznchtung primar: Auznchtung alternativ:

_ ) links _ | oben @ links @ oben
@ rechts (@ unten _Jrechts | unten

_ ) variabel ) variabel _ ) wariabel | variabel

FenztergroBe primar: FenztergroBe alternativ:

E autom. anpassen ﬁ autom. anpassen

Symbole anordnen in: Symbole anordnen in:

Spalten Spalten
EI @) Zeilen EI @2 Zeilen
‘ x Abbruch ‘ ? Hilfe




RUNman uberlagert andere Fenster

Hier kdnnen Sie einstellen, ob RUNman sich wie andere Programme verhalt und von anderen
Anwendungen Uberlagert werden kann, oder ob RUNman immer sichtbar ist, d.h. immer die anderen
Fenster Uberlagert.

Wenn Sie diese Einstellung aktivieren, beachten Sie bitte:

1. Alle Fenster, die zu RUNman gehdren, haben diese Eigenschaft auch.

2. Sollten andere Anwendungen diese Eigenschaften auch besitzen (z.B. Uhr), ist nicht sichergestellt,
dall RUNman immer sichtbar ist.



RUNman immer im Bildschirm

Hier kbnnen Sie einstellen, ob RUNman immer vollstadndig im Bildschirm ist. Ist diese Einstellung aktiviert,
koénnen Sie RUNman nicht mehr aus dem Bildschirm herausschieben. Nur bei virtuellen Bildschirmen
kann es dann noch vorkommen, dal RUNman auf3erhalb des sichtbaren Bereiches ist.



RUNman-Titel sichtbar

Hier kdnnen Sie die Titelzeile von RUNman ab- und anschalten. Eine weitere Mdglichkeit hierzu haben
Sie im Systemmenii oder mit der Taste F10.



Import-Taste fiir Programm-Manager

Mit der hier angegebenen Tastenkombination kdnnen Sie Dateien (Symbole) aus dem Windows-
Programm-Manager in RUNman laden:

- Gehen Sie in den Programm-Manager.
- Wahlen Sie das gewiinschte Symbol.
- Driicken Sie die Import-Tastenkombination.

Im Programm-Manager wird dann das Eigenschaften-Fenster des gewahlten Symbols gedffnet, und
RUNman liest die bendtigten Informationen.

Bitte beachten: Diese Moglichkeit funktioniert nicht mit beliebigen Windows-Versionen.

Aus dem HP Dashboard oder Microsoft Datei Manager kénnen Sie die Dateien direkt mit der Maus in
RUNman ziehen, um sie zu importieren (drag & drop).



RUNman-Positionen und GréRen

RUNman hat jeweils zwei Einstellungen fur Fensterposition und FenstergrofRe.

Dies ermdglicht einen schnellen Platzwechsel, falls RUNman bendtigte Informationen Uberlagert.
Wechsel zur anderen RUNman-Position:

Driicken Sie die Umschalttaste (Shift) und bewegen Sie den Mauszeiger iber dem RUNman-Fenster.
Automatisch wird RUNman auf die Alternativ-Position gesetzt und hat damit auch die Alternativ-GrofRe.

Sollten sich die beiden Positionen an der Stelle befinden, auf der der Mauszeiger steht, wird kein
Positionswechsel vorgenommen.



RUNman-Ausrichtung horizontal

RUNman kann sich automatisch an dem linken oder rechten Bildschirmrand ausrichten. Wenn Sie
RUNman mit der Maus verschieben, steht diese Einstellung auf variabel.



RUNman-Ausrichtung vertikal

RUNman kann sich automatisch an dem oberen oder unteren Bildschirmrand ausrichten. Wenn Sie
RUNman mit der Maus verschieben, steht diese Einstellung auf variabel.



RUNman automatisch anpassen

Wenn Sie diese Einstellung aktivieren, verandert RUNman seine FenstergréRe in Abhangigkeit der
Anzahl der geladenen Dateien.

Sie kdnnen dann angeben, ob die Symbole in Reihen oder Spalten angeordnet werden und wieviele es
sein sollen.



In dieser Dialogbox kdnnen Sie Ihren Computer nach Dateien durchsuchen oder einen neuen
Dateinamen eingeben.

Bitte die gewiinschte Hilfe anklicken:

Dateiname:

ciwinwg31 V

* exe;".com:* pif;*_bat

Yerzeichnizze:
oK

_default_pif
atmcntrl_exe
byzpinst.exe
calc_exe
calendar.exe
cardfile_exe
charmap.exe
clipbrd.exe

Dateityp:

= e\

E= winwg31
£ backup
£ bitmap
£ msapps
£ pif
£ sound

X

Abbruch

?

Hilfe

Laufwerke:

Programme

3]

|IE[::




Dateinamen eingeben

In diesem Feld konnen Sie einen beliebigen Dateinamen eingeben.
Beim Offnen des Dialoges stehen hier die giiltigen Dateitypen.



Dateinamen-Liste

In dieser Auswabhlliste finden Sie alle Dateien des aktuellen Verzeichnisses, die eine gultige Endung
haben.



Dateityp
In diesem Dialogfeld wahlen Sie aus, welche Dateitypen angezeigt werden sollen.



Aktuelles Verzeichnis
In diesem Feld wird das aktuelle Verzeichnis angezeigt.



Verzeichnis wechseln
In diesem Feld konnen Sie das aktuelle Verzeichnis wechseln.



Laufwerk wechseln

In diesem Feld wird das aktuelle Laufwerk angezeigt. Hier kdnnen Sie zu einem neuen Laufwerk
wechseln.



Datei 6ffnen

Mit diesem Befehl 6ffnen Sie die aktivierte Datei (das Symbol mit Fokusrahmen).

Eine weitere Moglichkeit hierzu haben Sie, indem Sie die entsprechende Schaltflache zweimal
hintereinander mit der linken Maustaste anwahlen (Doppelklick) oder die Eingabetaste (ENTER,
RETURN) betatigen.



Datei loschen

Mit dem Befehl I6schen Sie das z.Z. aktivierte Programm (das Symbol mit Fokusrahmen) aus RUNman.
Eine weitere Moglichkeit hierzu haben Sie, indem Sie die Entf-Taste betatigen.



Kontextabhéngige Hilfe
Durch Betatigen dieser Schaltflache rufen Sie die kontextabhangige Hilfe auf.



In dieser Dialogbox kénnen Sie die Eigenschaften eines Programms einstellen.

Bitte die gewunschte Hilfe anklicken:

= Programmeigenschaften

Beschreibung: | ELSA EXITman |
Befehlzzeile: | P:-APROJECTAELSAVRUNMANAY10006\RELEASE |

Arbeitzyerzeichnis: |

Tastenkombination: |keine

| Al Symbol starten
J Laufende Applikation akhivieren

x

Abbruch Suchen. .




Beschreibung

Hier geben Sie an, welcher Text erscheint, wenn sich der Mauszeiger auf einer Schaltflache befindet.

Dieser Text ist sehr hilfreich, wenn Sie Dokumente in RUNman laden, da bei diesen i.a. das Symbol der
verkniipften Anwendung angezeigt wird.



Befehlszeile

Hier geben Sie an, welches Kommando ausgeflhrt wird, wenn Sie die Schaltflache aktivieren.

Hier kann ein Programmaufruf oder ein Dokument, fiir das eine Verknipfung existiert, angegeben
werden.



Arbeitsverzeichnis

Hier geben Sie an, in welches Verzeichnis gewechselt werden soll, bevor die Befehlszeile ausgefihrt
wird.



Tastenkombination (Hotkey / Shortcut)

Hier kbnnen Sie eine Tastenkombination angeben, mit der die Anwendung aktiviert wird. Diese
Tastenkombination funktioniert auch, wenn RUNman nicht aktiv ist.

Beachten Sie:
Es kann zu Konflikten kommen, wenn andere Anwendungen dieselbe Tastenkombination benutzen.



Als Symbol starten
Wenn Sie diese Einstellung aktivieren, wird die Anwendung als Symbol gestartet.



Laufende Applikation aktivieren

Wenn Sie diese Einstellung aktivieren, wird vor einem Programmstart untersucht, ob die Anwendung
bereits 1auft, und in diesem Fall nur aktiviert.



Aktuelles Symbol

In diesem Fenster wird das aktuelle Symbol angezeigt. Mit der Schaltflache Symbol kdnnen Sie dieses
andern.



In dieser Dialogbox kdnnen Sie das aktuelle Symbol einer Datei auswahlen.

Bitte die gewunschte Hilfe anklicken:

= Symbol auswihlen

Dateiname: PHDJEET‘\ELSA‘\HUNHANW‘W ODDEARELEASEAEXITMAN EXE |
Aktuellez Symbol:

A 1 S =o

HIHD OHS

‘ x Abbruch ‘ ? Hilfe iut:hen._.




Dateiname

In diesem Feld kdnnen Sie angeben, aus welcher Datei das Symbol geladen werden soll. l.a. ist dies die
Programmdatei selbst oder bei Dokumenten die verkniipfte Anwendung.



Liste der Symbole

In diesem Feld werden alle Symbole der Symboldatei angezeigt. Das aktive Symbol ist farblich unterlegt.
Mit der Tastatur oder der Maus kénnen Sie aus dieser Liste ein neues Symbol auswahlen.



In dieser Dialogbox kénnen Sie wahlen, ob und wo die Initialisierungsdatei von RUNman abgespeichrt
werden soll.
Sie erscheint immer, wenn beim Start von RUNman keine Initialisierungsdatei gefunden wurde.

Bitte die gewtinschte Hilfe anklicken:

ELSA RUMman Installation

EL5A RUMman wurde auf diesem Computer EL=A
noch nicht installiert. Bitte geben Sie an, wo die
Initializierungsdatei gespeichent werden zoll:

im EL5A RUNman Yerzeichnis.,
z.B. geeignet For nicht
vernetzte PC's

im Windows Yerzeichnis.
notwendig bei
Hetzwerk-Inzstallationen

IMNI-D atei nicht zpeichern
_ [wenn 5Sie das Programm erst
nirgends | mal ausprobieren mochten]

Die Information hierfur wird in der Datei WIN.INI im Windows-Verzeichnis unter dem Eintrag RUNman
abgespeichert und kann dort notfalls noch geandert werden.



Initialisierungsdatei im RUNman-Verzeichnis

Wenn Sie diese Einstellung wahlen, wird die Initialisierungsdatei in demselben Verzeichnis angelegt, in

der sich auch der RUNman befindet.
Bei Einzelplatzbetrieb ist dies die sinnvollste Lésung, da alle Dateien, die zu RUNman gehdren, in einem

Verzeichnis zu finden sind.



Initialisierungsdatei im Windows-Verzeichnis

Wenn Sie diese Einstellung wahlen, wird die Initialisierungsdatei im Windows-Verzeichnis angelegt.
Bei Netzwerkbetrieb ist dies die sinnvollste L6sung, da dann alle Benutzer unterschiedliche RUNman-
Konfigurationen haben kénnen.



Initialisierungsdatei nirgendwo anlegen

Wenn Sie diese Einstellung wahlen, wird keine Initialisierungsdatei angelegt, und alle Einstellungen, die

Sie wahrend des Programmlaufes machen, gehen verloren.
Beim Verlassen von RUNman werden Sie dann wiederum gefragt, wo die Initialisierungsdatei gespeichert

werden soll, falls Sie lhre Meinung geandert haben.



[EL SR}

RUNmMan

Version 1.3
Copyright © 1993-95 ELSA GmbH, Aachen (Germany)







